                                     Тактика на глобальной карте

В medieval’e тактика делится на две группы. Тактика в “поле” т.е. на локалиных картах, и тактика, иле скорее это можно назвать стратегиеей, в мире т.е на глобальной карте. В этой статье я хочу поделится своим опытом и наблюдениями по тактике и стратегии на глобальной карте. Не секрет что хороша спланированная атака на глобальной карте может привести к полному поражению противника даже без участия в “полевых” сражениях. Для начала разберём основные стратегические  приёмы.

1) Окружение 

Пожалуй самый  извесный, самый простой и самый эффективный способ рассправися с противником.  Заключается в прорыве обороны противника с последующим взятием в кольцо крупных соединеий врага. В medieval’e это применяется просто. Известно что провинции в  MTW  имеют свой географический рисунок одна провинция больше другая шире.  Этим мы и восспользуемся. Например: все могут представить себе, Champagne это идеальное место ддля небольшого Сталинграда т.к что бы окружить  Champagne  требуется всего лишь захватить Ile-de-France (при условии что мы контролируем Lorraine). Таких примеров на карте можно найти предостаточно. Теперь поговорим о том как же заманить противнка в этот котёл? Ведь по доброй воле он туда не сунется. Дело в том что компьютер очень часто предпочитает отступить перед превосходящими силами, даже если большинство из них простые крестьяне или копейщики. Так же в MTW существует правило которое гласит:  если армии некуда отсупать, она считается захваченной. Вот тут то и начинается стратегия которя заключается в том что бы заставить противника отступить в уже захваченную нами провинцию. Для этого мы должны атаковать одновремменно все провинции в которые может отсупить крупная армия причём атаковать  наисильнейшей армией ту провинцию в которой находится крупная банда противника. В идеале компьютер не должен вступить в бой с вами ни в одной провинции, однако можно допустить стучку в одной иле же двух второстепенных провинциях, но не в коем случае нельзя допустить схватку с главной армией врага! Для этого во главе армии необходимо поставить самого звёздного генерала и комплектовать её юнитами с максимальной численностью даже если есть выбор поставить в армию 200 крестьян или 120 МАА лутше выбрать крестьян а МАА послать в соседнюю провинцию.

Достоинсва такой тактики: Уничтожение большой группы  юнитов противника при минимальных потерях со своей стороны. Денежное вознаграждение за захваченную армию и тем более если вам удалось захватить короля! Очень резкое падение влияния у короля противника и шанс на гражданскую войну в его королевстве.

Недостатки: очень низкий уровень лояльности в захваченных второстепенных провинциях и соотвецтвенно большой риск получить восстание.         

2) Контр-атака

Довольно редкий, но очень эффективный приём. Заключается в использовании другого правила medieval’a которое заключается в следующем: если армия не приняла боя либо разбита она должна вернутся в ту провинцию из которой она выступила,  в противном случае она считается захваченной. Рассмотрим типичную пограничную ситуацию, скажем где-нибудь в северной Африке. Под контролем игрока находится Cyrenacia, а под контролем компьютера Egypt. Во всех провинциях стоит достаточно сильная армия, и никто не решается напасть, хотя война уже давно объявлена.  Что бы спровоцировать компьютер на нападение, достаточно сократить численность армии в одной из провинций. Итак отводим значительную часть войска, оставляя пару отрядов, не самых сильных и по возможности с каким-нибудь лейтенатиком с 2 звёздами. Затем пропускаем 1-2 года как бы давая понять компьтеру что унас прблемы на другом фронте и там срочно понадобились войска. Затем неожиданно предвигаем грнизон в Egypt, а в Cyrenacia заводим армию которую от туда убрали. В идеале дожно получится так: компьютер видя что у вас сократился гарнизон идет в атаку, но неожиданно получает сообщение что чиленность ваших войск возросла от первоначальной, он принимает решение отступить однако тот маленький гарнион  который  находился в Cyrenacia першёл в наступление и захватил  Egypt, из которого и началась атака врага. В результе имеем полностью захваченную армию противника без единого выстрела(иногда сопротивление может оказать незначительная часть войск оставленная компьютером в Egypt’e, для этого 3 звезды лейтената нам и пригодится). Такой приём очень сложно провести с первого и даже с 10 раза для этого требуется некотарая сноровка и  умение определить насколько компьютер готов начать атаку,  также необходимо отслеживать политическую ситуацию(война с др.гос-вом, либо же восстания в стране)  и иметь ввиду к какому типу принадлежит компьютерный оппонет (агрессор,нейтральный,дружелюбный). Такие приёмы очёнь эффективны в северной Африке, Пирренеях,дальнем востоке, вобщем там где граница проходит по одной, максимум двух провинциях т.к. компьютер обычно держит одну гигантскую армию в пограничной провинции “пробивать” которую очень долгое и нудное занятие. Ещё надо сказать, что при проведении таких, да и любых подобных операций требуется поддержка флота. Тем более если вы играете без save’ов, и что-то пошло не так, например вы не предугадали начало атаки противника и потеряли провинцию.

Преимущесва: быстрый и эффективный разгром очень больших пограничных армий компьютера, биться с которыми на локальной карте долго и утомительно. 

Недостатки: Очень тяжело предугадать действия компьютера, а именно начало атаки на вашу провинцию в связи с чем могут возникнуть некоторые трудность с контролем над ситуацией. Поскольку захваченные армии очень велики по своим размерам, за них практически никогда не дают денег! 

Общие совет по проведению стратегических операций на глобальной карте: 

1) Все операции по возможности должен поддерживать флот! Надо сказать что с флотом                              решается очень много проблем связанных с проведением операций по окружению, не           говоря уже о доставке подкреплений  на фронт. 

2) Старайтесь в первую очередь окружить короля противника, особенно на начальном этапе  игры.

3) Компьютер чаще отступает если ваша армия равна или одинакова по численности, либо если ваш генерал имеет очень большое преимущество по звёздам перед противником в этом случае численность ваших войск может быть меньше чем у компьютера в 2 раза  при условии что и звёзд у вас в 2,5-3 раза больше.

4)  Максимально эффективно используйте расположение провинций, особенно там где они прилегают к краю карты либо к морям.

