Руководство пользователя программы MTW Tuner версии 0.91 сборка 4 (С) Kirill, Самара 2003
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О программе

Программа MTW Tuner (далее программа или тюнер) служит для редактирования параметров юнитов и локализации игры Medieval Total War 2.0 Vikings Invasion (С) Creative Assembly (далее игра). Настоящая версия не поддерживает MTW версий 1.x. Программа может быть использована для любых некоммерческих целей при обязательном указании авторства, т.е. ссылки на меня (Kirill). Тюнер не предназначен для создания и удаления каких-либо игровых объектов. Для создания новых юнитов можно воспользоваться программой MTW Unit Editor (С) Engineer.

Установка, настройка и запуск

Программа распространяется в виде zip-архива (один файл) и. Для установки следует распаковать его в отдельную папку (достаточно файлов mtwtuner.exe, mtwtuner.ini и vieustruc.ini). После чего программу надо настроить, отредактировав файл mtwtuner.ini, указав следующие параметры:

· В секции Directories параметр Game указывает полный путь к игре Medieval Total War; параметр Standard указывает имя папки, куда будут сохранены опорные настройки игры.

· В секции Options параметр Startpos указывает имя файла кампании из папки $(Game)\Campmap\Startpos. Если Вы хотите редактировать не стандартную кампанию, а кампанию Vikings Invasion или одну из кампаний мода «Русская экспансия», то укажите здесь вместо early.txt vikings.txt (defense.txt для «Русской экспансии»).

Пример файла настроек приведен ниже:

[Directories]

Game=E:\Program Files\Medieval Total War

Standard=Standard

[Options]

Struc=vieustruc.ini

Startpos=early.txt

PatchFilter=Файлы патчей MTW VI|*.vep

Если Вы хотите редактировать несколько кампаний, то в папке программы можно создать ini-файлы и для них. Настоятельно рекомендуется для разных кампаний указывать разные имена папок для опорных настроек.

Для запуска программы надо выполнить файл mtwtuner.exe любым известным Вам способом (. По умолчанию будет использован файл настроек mtwtuner.ini. Для использования другого файла настроек в командной строке надо указать его имя без расширения. Если Вы часто используете такие файлы, то рекомендуется для каждого варианта настроек создать свой ярлык для запуска тюнера.

Если Вы неправильно указали папку игры в файле настроек тюнера, то программа предложит сделать это. Если в файлах игры нет ошибок, то Вы можете приступать к редактированию ее данных. Именно они автоматически загружаются сразу после запуска программы.

Редактирование данных игры

Главная форма (окно) тюнера включает в себя 3 основные вкладки: «Юниты», «Метательное оружие» и «Локализация». Их можно рассматривать как независимые редакторы.

Редактирование параметров юнитов

Прежде чем приступать к правке, необходимо выбрать какой-нибудь юнит для редактирования. Для этого служит список юнитов слева. Сперва надо указать тип юнита (отряды, корабли или агенты) на вкладке слева снизу, потом можно выбрать юнит, щелкнув по строке с его именем в списке.

Для кораблей и сухопутных отрядов в списке, кроме имени, отображается еще ряд дополнительных параметров, по которым список можно отсортировать. Кроме того, для отрядов еще высчитываются рейтинги с возможностью учета самых разных характеристик (кроме стрелковых). Учитываемые факторы можно менять, включая и выключая опции в списке «Установлено». Отображаемые отряды можно фильтровать по классу, культуре, государствам (фракциям) и периодам. Фильтрация идет по принципу ИЛИ. Все фильтры настраиваются в списках слева вверху.

Для редактирования выбранного юнита служит область в правой части окна. Ввиду большого количества параметров, они сгруппированы в сравнительно небольшие списки. Уровней классификации два, первый определяется выбором вкладки сверху, а второй – снизу.

Если Вы, отредактировав один юнит, перейдете к правке другого, то программа спросит Вас о принятии сделанных в первом юните изменений. Кроме того, Вы можете использовать следующие команды:

· «Принять последние изменения в параметрах» - безусловное принятие сделанных изменений для текущего юнита (отмена невозможна), можно нажать кнопку с галочкой или клавишу F2 на клавиатуре.

· «Отменить последние изменения в параметрах» - безусловное отклонение сделанных изменений для текущего юнита, можно нажать кнопку с перечеркнутым восклицательным знаком или комбинацию клавиш Сtrl+F2 на клавиатуре.

Редактирование параметров метательного оружия

Здесь все происходит аналогично редактированию юнитов, только список куда короче, да и все редактируемые параметры можно увидеть одновременно.

Редактирование локализации

Здесь прежде всего необходимо указать файл локализации, в котором расположены интересующие Вас данные, выбрав одну из вкладок вверху. Далее нужно указать, что именно Вас интересует: строка или список локализации (в списках обычно хранятся массивы названий, например, для провинций, государств и титулов или длинные тексты, не помещающиеся в одну строку). Число отображаемых строк можно ограничить, указав в строках «Фильтр для ключа» и «Фильтр для значения» Ваши образцы и нажав кнопку «Отфильтровать» (крайняя справа в инструментальной панели).

Сохранение сделанных изменений

Для этого используется команда «Сохранить как текущие игровые настройки» из меню «Настройки», кнопка на инструментальной панели или комбинация клавиш Ctrl+G. После этого Вы можете наблюдать результат Ваших правок непосредственно в игре. Если Вы не хотите сохранять изменения, еще этого не сделали ( и желаете начать редактирование заново, то используйте команду «Загрузить текущие игровые настройки», соответствующую кнопку или комбинацию Ctrl+Alt+G.

Распространение Ваших и использование чужих модификаций

Если Вам понравились внесенные изменения, то Вы, возможно, захотите поделиться ими с друзьями и коллегами. Кроме того, Вы можете захотеть воспользоваться чужими удачными модификациями. Для этих целей служат команды меню «Настройки» «Сохранить настройки», «Сохранить настройки как…» и «Загрузить настройки», для них также имеются кнопки на инструментальной панели и горячие клавиши. Первые две команды служат для сохранения в отдельную папку Ваших настроек, третья для загрузки настроек, сохраненных ранее предыдущими командами. Настройки – это довольно солидный набор файлов (в текущей версии тюнера только текстовых), для распространения их настоятельно рекомендуется паковать. Но запомните: просто загрузить настройки в тюнер недостаточно, для того, чтобы посмотреть их в игре, необходимо использовать команду «Сохранить как текущие игровые настройки» (см. выше).

В большинстве случаев базовые настройки абсолютного большинства игроков совпадают (это, например, настройки игры сразу после инсталляции или текущая бета или релиз мода «Русская экспансия»), поэтому для распространения модернизаций достаточно передавать лишь информацию об отличиях Ваших настроек игры от базовых. Файл с такой информацией называется патчем, его размеры, как правило, на порядки меньше набора файлов с настройками игры. 
Для построения патча необходимо два набора настроек – базовый и текущий. Базовый набор создается при первом запуске тюнера путем копирования текущих настроек игры и может быть обновлен в любое время командой меню «Настройки» «Сохранить как стандартные настройки» (она дублируется кнопкой на инструментальной панели). Для просмотра текущих базовых настроек можно воспользоваться командой меню «Настройки» «Загрузить стандартные настройки». В качестве текущего набора настроек всегда выступают данные, загруженные в тюнер на данный момент (текущие редактируемые данные).

Для того чтобы сохранить Ваши модификации, используются команды меню «Патчи» «Сохранить патч», «Сохранить патч как…» и «Создать патч…». Первые две команды генерируют патч, описывающий отличия текущих редактируемых данных от базовых, а третья позволяет использовать в качестве базовых настройки из любой папки, в том числе и папки игры. Для использования чужих модификаций Вы можете загрузить их командой меню «Патчи» «Загрузить патч…». При совпадении ваших базовых настроек Вы получите тот же эффект, как при загрузке чужих настроек целиком.

Главным же достоинством механизма патчей является то, что для корректного наложения патча совпадение базовых настроек необязательно. Это сильно упрощает работу над модом в команде. Вы вносите свои изменения, предоставляете свой патч для команды, накладываете патчи других членов команды. В результате у Вас оказываются учтены изменения, внесенные всей командой, причем автоматически. Это недостижимо при обмене настройками игры целиком. Для наложения патчей на текущие редактируемые данные предназначена команда меню «Патчи» «Применить патч…».

Запомните: Вы не увидите в игре внесенные изменения до тех пор, пока не сохраните их командой «Сохранить как текущие игровые настройки».

Поддержка

Если у Вас есть какие-либо вопросы, замечания, предложения, касающиеся программы, то обращайтесь по адресу интернет www.twow.ru/forums в форум Total War, тема MTW Tuner.

