РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Редактор "юнитов" Medieval Total War 2.0х [Viking Invasion]

версия 3.0
автор: Engineer

Все вопросы по редактору можно отправить на форум разработчиков русского МОДа: http://www.twow.ru/forums/ 

1. Установка

Скопируйте файлы MTWue.exe и MTWue.ini в любое место на Вашем компьютере. И запустите исполняемый файл.

Чтобы удалить редактор с Вашего компьютера бесследно, просто сотрите эти же два файла.

2. Внешний вид и функции редактора
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Редактор состоит из верхней панели с кнопками общих функций, а также левой панели, содержащей список юнитов и команды работы с ним и правой панели с тремя закладками для редактора свойств выбранного в списке слева юнита, редакторами некоторых дополнительных файлов, общих для всех юнитов и редакторами файлов и описаний выбранного юнита.

В списке слева, помимо имен юнитов отображается пиктограмма, набор основных боевых параметров и условная «эффективность» юнита, рассчитываемая из его характеристик. Этот параметр весьма условный, - он рассчитывается по формуле:  «Эффективность := ( Attack + Defence + 1.5*ArmorPiecing + (0.5*Honour) + 0.1*Rows*(CavAttack + CavDefence) + 0.25*(Charge + Armor) ) * NumPeoples / PrimaryCost + 11.5»;

Загрузка списка юнитов для редактирования

Нажав кнопку "Загрузить", вы можете найти на диске Вашего компьютера директорию игры Medieval Total War и загрузить файл "crusaders_unit_prod11.txt" из основного каталога игры который хранит настройки юнитов игры и их параметры. При этом, автоматически будут загружаться и изменяться файлы "\Loc\Eng\names.txt" и  "\Loc\Eng\Descriptions.txt" с именами и описаниями юнитов. Также, автоматически загружается и сохраняется список координат изображений павших юнитов из файла "\Textures\Men\deadpage coords.txt".

Примечание: Все юниты следующие в файле "crusaders_unit_prod11.txt" ниже строки, содержащей фразу: 'DATA START' кроме строк описания не боевых юнитов типа: 'Khorse MOUNT 1'...) будут загружены в список на левой панели редактора.

Редактирование юнитов из списка

Прежде, чем вы приступите к редактированию, не сочтите за труд прочесть статью про поля свойств юнита, опубликованную на www.twow.ru Mezhik или любую другую, например с сайта www.totalwar.org. Если это Ваша первая попытка, прочтите также до конца данное руководство.

Итак. Пиктограмма в виде скрещенных мечей в левой части списка юнитов отображает стандартные юниты игры, а в виде всадника - новые, установленные одной из модификаций или сделанные Вами вручную. Выбрав в выпадающем списке над листом юнитов фильтр типа юнита, Вы вместо этих иконок увидите галочки либо косые крестики, что означает попадание соответствующих юнитов под правила фильтра. Кроме этого, можно отобразить маленьким щитом фракцию Вашего юнита в списке, установив фильтр фракций.

Выберите мышью юнит в списке и Вы сможете выполнить с ним стандартные операции или изменить его параметры в правой панели.

На первой закладке редактора «Редактор свойств» Вы увидите поля свойств, выбранного в списке юнита и кнопки вызова дополнительных редакторов свойств.
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Поля редактирования состоят из строковых полей, раскрывающихся списков и полей редактирования типа YES/NO, отмечаемых галочкой.

Для редактирования строковых полей применяются три типа редактора строк свойств юнита: редактор списка свойств, редактор строк и редактор основных параметров юнита, которые отличаются пиктограммами кнопок. В редакторе списка можно отметить имена необходимых свойств из списка галочкой. 

Внимание! Для каждого юнита можно отметить ряд провинций в которых он будет иметь бонус морали, но не желательно отмечать любую из этих провинций для других юнитов.

В редакторах строк избегайте ввода специальных символов, табуляторов и Enter, - это может привести к ошибке при загрузке игры.

Внимание! При редактировании вручную придерживайтесь определенного синтаксиса (перечисляемые значения, например, указываются через запятую и ограничиваются двойными кавычками), иначе игра не будет работать.

На второй странице редактора «Дополнительные редакторы» находится список файлов изменяемых редактором для контроля (Внимание! Файл «crusader_build_prod13.txt» – редактором не изменяется).
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Кроме того, в нижней части второй закладки редактора находится окно редактирования координат павшего юнита из файла «deadpage cords.txt». Здесь Вы сможете поправить координаты полигона изображения погибшего юнита для выбранного в списке "текущего" юнита. Щелкнув дважды по файлам в списке Вы откроете редактор файла. Не следует, однако, пользоваться этой возможностью, так как она оставлена только для контроля. При сохранении списка юнитов, во все три файла будет переписана заново введенная Вами в поля редактирования информация.

На третей закладке редактора «Перечень файлов» находятся списки файлов описания юнита: изображений самого юнита, щитов, оружия, анимации и пр., а также директории описания юнита, необходимые для анимации действий юнита с оружием и щитом.
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В нижней части третей закладки редактора находятся строки описания юнита в «review panel», его экранного имени и имени группы юнитов. Вы можете ввести и использовать здесь русские имена и описания юнитов, если у Вас установлена русифицированная версия игры. 

Щелкнув дважды по имени текстового файла описания юнита Вы откроете его в текстовом редакторе. 

Щелкнув дважды по файлу изображения юнита либо его пиктограммы вы вызовете диалог выбора файлов, в котором сможете выбрать имя файла новой пиктограммы либо изображения юнита для копирования из числа заранее подготовленных кем либо.
И, наконец, на четвёртой закладке «Картинки» помещены изображения иконки строительства юнита и рисунка информации о юните.
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Здесь Вы сможете сохранить эти изображения в BMP-файл, нажав правую клавишу мыши на рисунке.
Сохранение сделанных изменений

Все изменения сохраняются в памяти редактора и будут записаны на диск при нажатии Вами кнопки "Сохранить". Три вышеупомянутых файла: "Descriptions.txt", "names.txt" и "deadpage coords.txt" также будут изменены при сохранении. Все описания, имена и координаты павших для всех загруженных в редактор юнитов будут сохранены в эти три файла, переписав хранившиеся там ранее данные. Эти же три файла в отдельности, а также файл "crusader_build_prod13.txt" из основного каталога с описанием строений игры Вы можете редактировать вручную со второй страницы правой панели редактора, называемой "Дополнительные редакторы". Не забывайте, однако, что нажатие кнопки "Сохранить" делает такую операцию бессмысленной. Возможность прямого редактирования по двойному щелчку мыши на второй закладке введена скорее для контроля записи сделанных в основном редакторе изменений.

3. Редактирование юнитов

Загрузив список юнитов игры, Вы можете выполнить следующие операции с отдельным юнитом: Дублировать его, - копировать в новое имя со всеми файлами описания; Переименовать либо Удалить юнит из списка.

Внимание! Не рекомендуется переименовывать или удалять стандартные юниты игры, это может вызвать нарушения баланса игры.

Создав кнопкой дублирования новый юнит, Вы можете изменить его свойства в редакторе. Не забудьте затем сохранить сделанные изменения либо удалить новый юнит! Имя юнита должно состоять из английских букв без пробелов, цифр и дополнительных знаков.

Здесь же, над списком юнитов, расположена кнопка поиска юнита по части его названия.

Внимание! В игре, на экране, отображаются не эти имена, а те, которые Вы введете на третей закладке редактора.

4. Дополнительные возможности

На верхней панели редактора находятся также кнопки управления списком юнитов: добавить мод, экспорт мода, удалить мод, показать мод. Под словом «мод» подразумевается список юнитов не являющихся стандартными для игры. В нашем случае, стандартные просто перечислены в разделе [Default Units List] ini-файла редактора.

Первая кнопка «Добавить мод» должна копировать новые юниты в список на экране из файла, в котором хранятся строки описания юнитов. Именно такой файл готовит вторая кнопка «Экспорт мода». При этом, также, копируются в указанную директорию все файлы и директории описания юнитов, с сохранением структуры каталогов игры. Стандартные юниты не копируются. Кнопка «Удалить мод» удаляет ВСЕ не стандартные юниты игры.

Внимание! Не забудьте сохранить изменения после пользования вышеуказанными кнопками. Кроме того, данные функции давно не обновлялись и их корректная работа не гарантируется.
Кнопки «Показать мод» просто открывает текстовый редактор со списком не стандартных юнитов игры и их основных параметров. Кнопка «Статистика» показывает в таком же окне подробный список параметров юнита.
Вроде всё пока, дальше разбирайтесь сами. ( 

Engineer
